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Bevezetés

A 9-10. évfolyam sz&dméra készilt informatika tankdnyv a 2012. évi Nemzeti alaptanterv és
kerettanterv kévetelményei alapjdn készilt.

Az informéciés tdrsadalom kordban a digitdlis irdstudds a miveltség része, ezért nélkilozhe-

tetlen az informdciétechnolégiai eszkézok célszerl haszndlata. A kézépiskolai tanulményok
sordn minden didknak fel kell készilnie arra, hogy tevékenységeit felel8sségteliesen, a térsadalmi
elvardsoknak megfeleléen, a legjobb tuddsa szerint végezze, és ennek érdekében hatékonyan alkalmazza a digitdlis eszks-

zdket. Tankdnyvink ennek a szemléletnek a kialakitdsdhoz nyUjt segitséget.

KEDVES DIAKOK!
A tankdnyvben |évé tananyag feldolgozasdval felkészilhetsz azokra az elvérdsokra, amelyekkel a tanulds sordn vagy a
munka vildgdban taldlkozhatsz. Elsajétithatod azokat az ismereteket, amelyek az informatikai eszk6zok hasznélatdhoz
szikségesek, megértheted és begyakorolhatod a szdmitégép célszeri mikodtetéséhez szikséges miveleteket, megis-
merheted a szamitégéppel folytatott kommunikdciés folyamatokat. Széveggel, képpel, hanggal, videdval bévitett multi-
médids dokumentumokat, bemutatékat, weblapokat készithetsz. Megismerheted az informdcié feldolgozdsdra alkalmas
szoftverek kezelését. Tdjékozédhatsz az elektronikus levelezrendszerek, a kézhasznd informdcidforrésok, a tematikus
és kulcsszavas kereséprogramok, a web 2.0 szolgdltatdsok, az elektronikus Ugyintézés haszndlatérdl. Betekinthetsz
a kényvtdr és a média vilagdba, elldtogathatsz elektronikus kényvtérakba, szakkényvtarakba, megismerkedhetsz az
elektronikus kényvek feldolgozdsahoz szikséges programokkal.

Fontos, hogy tanulds kézben szerezz minél t6bb tapasztalatot, az 0 eljardsokat értelmezd és a szamitégép mellett
prébald kil Ismerd meg az informatikai eszk6zdk dltal nyuitott lehetéségeket, minden programot haszndlj célszerien, ha-
tékonyan! A kényvben szerepld gyakorlati feladatok megolddsa kdzben tébbféle tanulési médszert is kiprobdlhatsz. Az
internetes szolgdltatésok szdmtalan lehetéséget nydjtanak az egyitmikadésre. A feladatok hatékony megvals-

sitdsa érdekében készitsetek tervet, beszéligtek meg, ki melyik részfeladatot végzi el. A feladat

megolddsa kdzben prébdljatok ki a kényvben megismert elektronikus rendszereket, beszéljétek

meg a problémdkat és osszatok meg egymdssal a munka kézben szerzett tapasztalatokat!

A tankdnyv feldolgozésdhoz eredményes munkdt kivanunk!




AZ INFORMATIKAI ESZKOZOK
HASZNALATA

A SZAMITOGEP MUKODESE

A SZAMITOGEP

1. Milyen programok segitik az eligazoddst

a szamitégépen? P Py
A sz&mitégép és a kommunikdcié fogalma nagyon

szorosan kapcsolédik egymdshoz. A szdmitégép egy-
méssal adatokat k6218, egymdssal kommunikdlé egy-
ségeket tartalmaz. A szdmitégépek egymds kozotti
adatforgalma is jelentds, gyakorlatilag vildégméreti.
A felhaszndlé a szdmitégéppel interaktiv kapcso-
latot tart fenn. Minden szdmitégéppel kapcsolatos
kommunikéciénak sajdt szabdly- és eszkdzrendszere
létezik.

2. Milyen programokat ismersz, amelyek alkal-
masak az dllomdényok kezelésére?
3. Milyen tipusi &llomdényokat ismersz2

A szamitégép olyan berendezés, amely képes bemené adatok fogadaséra,
az adatok feldolgozdsara, és a kapott adatok kivitelére. Mig a szamolé-
gép csak néhdny miveletet képes emberi beavatkozds nélkil
--------------------- elvégezni, addig a szdmitégép Ssszetett programokat hait
T, végre. A szdmitégép fontos tulajdonsaga, hogy ugyan-
azon bemend adatokbdl mindig ugyanazt a kimeneti
eredményt dllitja elé.

Asztali szamitégép

Neumann-elvek

A szamitégép mikodésével és felépitésével kapcsolatos elveket Neumann Jdnos (1903-1957) magyar szdrmazdsi matema-
tikus dolgozta ki.

A Neumann-elvek:

* A szdmitégépnek az adatok fogaddsdra és kivitelére alkalmas beviteli és kiviteli periférigval
kell rendelkeznie.

* Az adatokat és a program utasitdsait kettes szamrendszerben (bindrisan) kell tarolni.

* Az adatokat és utasitésokat egy helyen, az operativ térban (a meméridban) kell tarolni.

® Az adatok feldolgozdsa és a kildnbdzé miveletek 6sszehangoldsa miatt a szamité-
gépnek kdzponti vezérld egységgel kell rendelkeznie.

o Az utasitdsokat sorosan, azaz idében egymds utdn hajtja végre a szadmitégép.

* A szdmitégép univerzdlis, azaz széles kérben felhaszndlhaté.

° A szadmitégép elektronikus mikodési legyen.

Neumann Jdnos :
. Szdmitsuk ki a ketté nemnegativ egész kitevds hatvényait 2'%-ig! T
2. Adjuk meg a 39-et kettes szamrendszerben!

j—




A szamitogép fo egységei

Az elsd elekironikus, digitdlis szamitégép 6ta (Atanasoff-Berry Computer, 1942) napjainkig nagyon sokféle szamitégép
készilt. A korai tdbb tonnds, tdbb teremnyi méret;, masodpercenként legfeliebb néhany ezer miveletet végzd monstrumokat
szép lassan felvdltottak a legfeljebb néhdany kilogramm témeg(, kis méretl, masodpercenként sokmilliard miveletet elvégzé
asztali szamitégépek és laptopok.

Az utébbi évtizedekben sokat véltozott a szamitégéphez vald hozzdaférés helyzete is. Kezdetben csak a ,szerencsés kivélasz-
tottak” dolgozhattak a szamitégépen egy-egy probléma megolddsdn néhdny 6rét. A szdmitégép felhaszndldsi lehetéségei
ma igen sokféle lehetéséget biztositanak a kiilonbdzé célbdl szervezédé kdzdsségek részére. A felhaszndlék egy része
telefondl, k6zdsségi halén kommunikdl, elekironikus kdnyvet olvas, szamitégépes jatékot jatszik, mp3 (vagy mp4) lejatszén
zenét hallgat, fényképez, megosztia a fotdkat az ismeréseivel, esetleg hdromdimenziés filmet néz egy DVD-lejétszé vagy egy
vékony képernyé&s televizidkészilék segitségével.

A szamitégép felépitésének egyszeri modellie az dbran lathaté. Az adatok, cimek és vezérlButasitdsok tovdbbitdsara szolgdld
vezetékrendszerhez (busz) csatlakoznak a szamitégép egységei: a kdzponti vezérlé egység (processzor - Central Processing
Unit, CPU), az &tmeneti tarolé (meméria), az adatokat hosszl tédvon megdrzé héttértarak, valamint a kiviteli és beviteli peri-
fériak. ()6, ha tudod, hogy ma mér nagyon sok nem Neumann-elvi szamitégép is mikadik.)

processzor memoria
busz
héttértarak kiviteli
!
beviteli

periférigk

A Neumann-elvi szamitégép egyszerUsitett modellje

3. Sorold fel, hogy az élet mely teriiletén lehet szdmitégépet haszndlni!
4. Sorold fel, milyen hordozhaté szamitégép-fajtékat ismersz!

Alaplap

A szamitdégép egyes részei kozott biztositani kell az adat- és cimforgalmat, valamint az egységek megfeleld mikodését.
Ezt a gyarték dgy oldjék meg, hogy az eszkdzdk helyét meghatdrozé csatlakozékat és az Sket dsszekdtd dsszes vezetéket
(buszokat), valamint az adatforgalom szabdlyozdsdhoz és az eszkézok mikddtetéséhez szilkséges vezérléket egyetlen
lapra, az alaplapra régzitik.

A szamitégép kiilonbozd egységei a esatlakozék révén kapcsolédnak az alaplaphoz, ezdéltal egymdshoz is. Mivel a kildn-
bdzé processzorok, meméria modulok més-mds csatlakozéval rendelkeznek, ezért egy alaplaphoz nem lehet akarmilyen
processzort vagy meméridt régziteni. . e PP
Bizonyos csatolékban az alaplapok megegyeznek, ilyenek pl. a merevle- %] ) = .
mez-csatoldk, a PCl kartya-helyek, a videdkartya csatlakozék.

Néhdny eszkdzt eleve az alaplapra régzitenek, ilyen eszkdz példédul a BIOS-+
tarolé meméria (BIOS = Basic Input / Output System), a rendszeréra, de
sok alaplapon eleve megtaldlhaté az dgynevezett alaplapi hangkartya is.
Az alaplap fontos jellemzdje a chipkészlete, amely megmutatja, hogy az
adatforgalmat milyen sebességgel bonyolitia le, azaz idéegység alatt
menynyi adatot képes az egyik eszkdzrél egy mdésikra juttatni.

A jobb minéségi (igy tdbbnyire drdgdbb), chipekkel ellatott alaplap gyor-
sabb és megbizhatébb mikodést biztosit a szdmitégép szdmdra, mint a
gyengébb minéség(.

Alaplap

5. Keressetek az interneten alaplapkészité cégeket!
6. Keressetek az interneten képet egy alaplaprdl, és keresd meg rajta a kdvetkezé csatlakozékat: PCl, PCl Express,
PATAI Milyen eszkozoket lehet hozzdjuk csatlakoztatni?




A SZAMITOGEP MUKODESE

Processzor

A sz&dmitégép ,agya”, a mikroprocesszor elészér 197 1-ben jelent meg. A kdzponti vezérlé egység (CPU) vezérli a progro-
mokban leirt utasitdsok végrehaitésat. Fontosabb részei:

* a processzor munkdijét szervezd vezérld egység (Control Unit, CU),
* a matematikai és logikai miveleteket elvégzd aritmetikai és logikai egység (Arithmetic and Logical Unit, ALU),
* a bejovd adatok, az utasitdsok és az eredmények dtmeneti tdroldséra szolgdlé memériarekeszek (regiszterek).

A processzort a gydrté neve és a gyarté dltal adott modellnév azonositja. A processzor mikadési
sebességét a belsd frekvencigja jellemzi. A CPU sebességét megahertzben (MHz), illetve gigo-
hertzben (GHz) mérik. Ha az érajel x MHz, akkor a processzor x millié méveleti ciklust végezhet
el masodpercenként. Mint minden szdmitégépes egységnél, a processzorndl is fontos, hogy ho-
gyan csatlakoztathaté az alaplaphoz, ezt az informdciét adja meg a processzor tokozdsa.

Regiszterek

Vezérl6 egység

Intel processzor

Aritmetikai és logikai egység
A processzor legfontosabb egységei

7. Keressetek az interneten processzorgydrté cégeket!
8. Keressetek az interneten felskategérids processzort, és dllapitsd meg, hogy miért jobb a tébbi processzorndl!
9. Mittudsz a kévetkezé processzorrél elmondani: Intel Core i7-3770 3.4GHz LGA11552

Meméria

A Neumann-elvek alapjdn a szamitégép mikddéséhez olyan taroléegységre van szikség, amelyben az éppen futé prog-
ramok (folyamatok) utasitdsai és a feldolgozds alatt lévé adatok a processzor szamdra gyorsan elérheték. Ez a meméria a
RAM (Random Access Memory, véletlen elérési meméria).

A RAM legfontosabb jellemz&je a mérete és a sebessége. A RAM egy fidkos szekrényhez hasonlithaté, ahol minden fidknak
megvan a maga cime. A processzor ezen cimek alapjdn taldlja meg az adatokat és az utasitdsokat. A RAM mérete a fidkok
szdmét adja meg. Minél nagyobb a RAM mérete, anndl t&bb folyamatot képes egyszerre futtatni a szdmitégép, anndl tébb
dolgot lehet rajta elvégezni. A nagyobb sebességli RAM-bdl a processzor hamarabb megszerezheti a szdmdra szikséges
informécidkat, azaz a mikédése gyorsabb lesz.

A sz&mitégépben a RAM-on kivil més meméridk is taldlhatok. A szdmitégép bekapcsolds utdni mikédéséhez szikséges
programokat (BIOS) a ROM (Read Only Memory, csak olvashaté meméria) tartalmazza. A pendrive-hoz hasonlé flash-
technolégidval készil BIOS-chipek mdr nem csak olvashaték, hanem irhaték is, a BIOS frissithetd.

A processzorok leirdsdndl sokszor olvashaté az L1 és L2 gyorsitétar (cache) mérete. Ezeknek a meméridknak az a tény ad
létjogosultsagot, hogy a processzor a hozzd fizikailag kdzelebb 1évS tarolébdl hamarabb tudja megszerezni az adatot.
Ezért a processzorhoz nagyon kézel taldlhaté az L2 gyorsitétdr, valamint kdzvetlenil mellette a valamivel kisebb méreti L1-es
gyorsitétar. A mikodési elvik egyszerl. Egy program megbecsiili, hogy az elkévetkezd id8szakban a RAM melyik részére
lesz sziksége a processzornak, és ezt a tartalmat a gyorsitétérakra masolja 4t, achonnan a processzor sokkal gyorsabban
érheti el ket

Fontos tudnivalé, hogy a RAM felejtd” meméria, azaz a tartalma dramkimaradas, kikapcsolds esetén megsemmisiil.

10. Keressétek meg az interneten, hogy miért kell a RAM-ot frissitenil
11. Nézzetek utdna az interneten, hogy mit jelent a RAM neve elétt a DDR révidités!




HATTERTARAK

Azokat a téroldkat, amelyek megdrzik az adatokat, héttértaroldknak nevezzik. A hajlékonylemezek és a merevlemezek
mdégneses elven taroljdk az adatokat. A CD, DVD irék és lejétszék optikai elven mikédnek, a SIM-kdrtydk, pendrive-ok in.
flash memérigk.

Magneses adattarolok Sav

A lemezes mégneses adattarolék mikodési elve abban megegyezik, hogy még-

nesezheté feliletl lemez forog kérbe és az adat koncentrikus kérokben, Gn. sé-

vokban irédik fel. Egy sdvon sok tizezer bdjtnyi adat elfér. Ezek mindegyikének ~ Cilinder
kilonkilon cimzése nagyon nehézkes volna, ezért csak bdjtcsoportokat, dgyne- T~
vezett szektorokat lehet elérni. Egy szekfor 512 bdjt hosszisagu.

A hajlékonylemez esetében csak egy (legfeliebb két) iré/olvasé fej mozog a i
megfelelé sav megfelelé szektora f5lé, és rogziti, illetve olvassa az adatokat. A :
merevlemez tobb lemezt is tartalmazhat, ekkor minden lemezoldalhoz tartozik |

iré/olvasé fej, amelyek teljesen egyiitt mozognak, igy az egymds alatt [év8 sé- l
vokon képesek miveleteket végezni. Az egymds alatt 1évé savok elnevezése a

cilinder.

\9) Fejmozgds

Hajlékonylemez

A személyi szamitégép (Personal Computer, PC) korai idészakdban sok szdmitégépnek csak
egyetlen hajlékonylemezes meghaijtéja volt. Ezen a lemezen helyezkedtek el a haszndlni kivant
programok, az adatok és az operdcids rendszer részei. A hajlékonylemez térolékapacitésa (360
KB) olyan kicsi volt, hogy egy mp3-as formétumd, étlagos hosszisédgi zeneszdm tizedrésze sem
fért volna el rajta.

(nyitva irhats)

Haijlékonylemez

A haijlékonylemezes meghaité a nevét a magnesezhetd réteggel bevont mianyag le-
mezérd| kapta, amely hajlékony volt. A kér alaki lemez papir vagy mianyag tasakot
kapott, amelyet igy kdnnyen lehetetft szdllitani. A lemezek cserélgetésével lehetett meg-
oldani az adatok sz&mitégépek kozott cseréjét.

Haijlékonylemez

1. Atlagosan mekkora térhelyen térolhaté egy mp3 formdtumi zeneszame
2. Szamitsatok ki, hogy egy mobilkészilékre karilbelil hdny mp3 formdtumd szam fér ell

Mereviemez

A merevlemez tdrolé része tobb, egy tengelyen lévé forgd, mdagnesezhetd réteggel bevont
fémlemezbdl &ll. Az olvaséfejek nem érnek hozzd a lemez feliletéhez, a lemez gyors forgdsa
miatt kialakulé On. légpérna hatdsdéra a lemez feliletétdl nagyon kicsi (néhany nanométer)
tavolségra kerilnek. (A merevlemezt egykori angol elnevezés alapjén winchester-nek is

nevezik.)

A nagy sebesség miatt a lemezeket a legkisebb szennyez8dés is ténkretehetné, ezért azo-
kat egy légmentesen zért védéburkolatba helyezik.

A merevlemez fontos jellemzdje a tarolékapacitdsa. A korai merevlemezek mérete kb.
10-20 MB volt. A mai merevlemezek sokkal kisebb felileten sok szazezerszer tobb
informdciét képesek térolni. Ennek azonban dra van: a merevlemez a mechanikai haté-
sokra érzékeny, razkéddsndl az iré/olvaséfej kdnnyen felsértheti a lemez feliletét.

Merevlemez
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3. Hdny bdijt informdciét térol az 1 TB (terabdit) téroldkapacitési merevlemez?\

A merevlemez mdsik fontos adata a fordulatszama. Idéegység alatt minél tobbet fordul, anndl gyorsabb adatmozgatdsra
képes. Az 5400 fordulat/perc merevlemez egy perc alatt 5400 fordulatot tesz meg.

4. Ertelmezzik a kévetkezd adatokat: 2000 GB, 7200 rpm HDD\

Optikai adattarolék

~ Akdzismert, CD, DVD és Blu-ray lemezes optikai tarolok miksdésének alapelve megegyezik. A mia-
A nyaglemez vastagsdgdnak figgvényében alsé és felsé oldalérdl visszaverédd lézerfénysugarak
vagy erdsitik, vagy gyengitik egymdst. A fényintenzitds képviseli a digitdlis jelet.

Az adatokat belilré| kifelé haladé spirdlis formdban irjék fel a lemezre. A CD lemezen 800 MB,
az egyoldalt, egyrétegi DVD lemezen 4,7 GB, az egyrétegl Blu-ray lemezen 25 GB adat
tarolhatd.

Az optikai tarolék mianyag lemezein 1évé nagy mennyiségi informdcié olesén elddllithatd és
sokszorosithatd, ezért ez a tipusi tarolé kivaléan alkalmas jatékok, programok, zenék, filmek
forgalmazdéséra.

A gydri készitési optikai térolék alapvetéen beviteli perifériak, hiszen a rajtuk térolt adatokat
b csak bevinni lehet a szamitégépbe. Az optikai tdroldkat az irhaté és Gjrairhaté technolégia
tette kiviteli perifériava.

A méanyaglemez kénnyen porosodik, karcolédik, ezért haszndlat utan mindig helyezzilk vissza a dobozabal

5. Ha egy kénnyizenei szam mp3-as formatumban étlagosan 5 MB, akkor hany fdjl térolhaté egy CD-n, vagy egy DVD-
n2 Mire haszndljuk az mp4-es lejdtszot?
6. Keressétek meg az interneten, hogy mennyibe keril egy Gjrairhaté DVD!

Flash memériak

A flash meméria egy nem feleit8, elekironikusan t6rélhetd és Gjraprogramozhaté adattarolé technolégia.
A legnépszeribb hordozhaté memériafajta a szdmitégép USB-csatlakozdjdhoz kapesolhaté pendrive.

Jél gondold meg, hogy mit tarolsz pendrive-on! Fontos dllomdnyaidnak csak masolatait érdemes ide menteni, mert eléfordul-
hat, hogy az eszkdz meghibdsodik, vagy csak egyszerien elkallédik, és ekkor a rajta térolt adatok végleg elvesznek. Idegen
szamitdégépben felejtve a pendrive-on tarolt informdcidk kannyen illetéktelenekhez keriilhetnek, ezért bizalmas anyagot soha
ne tdérolj rajtal

7. Milyen méreti pendrive-okat ismersz?
8. Lejdtszhaté-e pendriverdl zeneszam?

Memoériakartya

A digitdlis fényképezégépek és a mobil készilékek cserélheté meméridi a memériakartydk. Ezek az egyre kisebb méret(
lapok egyre nagyobb méreti adatmennyiséget képesek tarolni. Mivel gyorsan fejl6dé eszkdzrél van sz, nagyon véltozatos
formdban, méretben, és kilonbdzé tdroldkapacitdssal dllitiak eld dket. Vasarlas elétt mindig kérdezzik meg, hogy a mi
készilékinkhdz melyik memériakartya a megfelels!

Memériakdrtya cseréje elstt a késziléket kapesoljuk kit

9. Hogyan viheté &t az adat memériakartydrdl a szamitégépre?
10. Milyen tipusd és méreti memdériakdrtydkat ismertek?

10



SSD (Solid State Drive)

Mozgé alkatrész nélkili, t6bbnyire flash-technolégidt alkalmazé, adattérolé meméria. Az SSD a merevlemez csatoléjdval
csatlakoztathaté az alaplaphoz, ezért merevlemez-funkcisjo eszkdznek tekintjilk, operdciés rendszert, futtathaté alkalmazé-
sokat telepithetiink ra. A hagyomdnyos ,forgélemezes” merevlemeznél gyorsabb adatforgalomra képes, és a mozgé egysé-
gek hidnya miatt a mechanikai hatdsokra kevésbé érzékeny.

PERIFERIAK

Az input perifériak (beviteli eszkdzok) haszndlatéval adatok jutnak el a kérnyezetbdl a kdzponti feldolgozé egység felé,
vagy masképpen fogalmazva dltaluk jut el a felhasznélé &ltal megadott informdcié a szamitégépbe. Legismertebb input peri-
fériak a billentyGizet és az egér. Input periféria lehet példaul a lapolvasé (szkenner vagy scanner), kézi szkenner, fényceruza,
mikrofon, webkamera, stb.

Az output periféridk (kiviteli eszkdzok) haszndlatdval adatok jutnak el a kdézponti feldolgozé egységbdl a kérnyezet felé,
azaz segitségikkel jut el a sz&dmitégép dltal kiszédmitott eredmény a felhaszndléhoz. Output periféria a képernyd, a nyom-
taté, a hangszéré, a rajzgép, stb.

Mint lattuk, a héttértarak (a merevlemez, a pendrive, a CD, DVD lemez, stb.) adatok bevitelére és kivitelére (mentésre és
beolvasdsra) is alkalmasak, ezért szoktdk Sket input/output periféridknak is nevezni.

/1 . Keressétek meg, hogy mennyibe kerillnek az egyes periféridk!

BillentyUzet

A billentyiizet a legfontosabb adatbeviteli eszkéz, szinte régtdn a szamitégép bekapcsoldsa utan ,életre” kel. Segitségével az
operdcids rendszer automatikusan letoltédik, de betdltése elétt beléphetink a BIOS-ba, déntéseket hozhatunk a szamitégépet
iranyité alapvetd programok miksdésével kapcsolatban, elddnthetjik, hogy melyik operdciés rendszer t5lt8djon be, illetve a
kivdlasztott operdciés rendszer grafikus vagy karakteres feliletet mutasson a felhaszndléval valé kapesolattartashoz.

A billenty(zet haszndlatakor minden billenty( (ami végeredményben egy mikrokapcsold) a leitésekor egy kédot generdl,
ami eljut a processzorhoz. A kédhoz az alkalmazdsok rendelhetnek szédmot, valamilyen betiit vagy grafikus jelet. A médositd
billentyGk (Ctrl, Alt, Shift, stb.) segitségével az egyes billentyihdz tartozé jelek széma megsokszorozhaté.

Az d4tlagos billenty(zeten hdrom nagyobb billenty(csoport talélhaté:
* az ir6géphez hasonlé alfanumerikus billentyizet,

* a jobb oldalon a numerikus billentyzet

 és a specidlis billentyGk (pl. funkcié billentyGk).

A billentyizet PS/2 (kér alakd) csatlakozéval, USB-vel vagy vezeték
nékili médon kapcsolédhat a szdmitégéphez.

Billentyizet

2. Milyen médosité hatdsa van a Crl, Alt, Shift médosié billentyGkneke
3. Altaldban milyen hatdsa van az Enter, az Esc, a Backspace, a Delete billenty(i haszndlatanak?
4. Nézzetek utdna, hogy PS/2 és az USB csatlakozdkat hogyan ismerheted fell

Az egér

Az egér a mutaté tipust beviteli eszkdzok legfontosabb képviseldje. Az egér érzékeli, és elektronikus
ielként tovabbitja, hogy az aldtdmasztdsi felilethez képest milyen irényba és milyen gyorsan mozditotta
el &t a felhaszndlé. Ezen informdcidknak megfeleléen mozog a képernydn a kurzor (az egérhez rendelt
grafikus mutatd). Az egér vezérlé funkcidjdt egy, kettd vagy hdrom nyomégomb is tdémogatja, melyek
megnyomdsakor 6l hallhaté a kattané hang, ezért nevezik az egér gombjainak a megnyomdsdt kat-
tintésnak.

Az egér PS/2 csatlakozéval, USB-vel vagy vezeték nélkiili médon kapcsolédhat a szamitégéphez.

Egér

Annak ellenére, hogy latszélag kevés mivelet végezhetd az egérrel, hiszen legfeljebb hdrom gombra kattinthatunk, mégis
sokféle egérmivelet létezik.

Az egér segitségével a képernydn megijelend grafikus felileti alkalmazasok tetszéleges objektumaira (ikon, gomb, beviteli
mezd, stb.) mozgathaté a kurzor. Az egérrel killdnbézé miveleteket végezhetiink. Az dltala vezérelt kurzorral réléphetink
egy objektum teriiletére, mozoghatunk felette, kiléphetiink réla. Egyet vagy kettét kattinthatunk az objektumra az egér bal,
illetve jobb gombjaval. A gombok megnyomdséval a teriilet megragadhaté, a gomb folyamatos nyomvatartésa mellett az ob-
jektum mozgathatd, és a gomb elengedésével az objektum letehetd. A kilénbdz8 egérmiveletekhez kilonbszé eljardsokat
rendelhetnek az alkalmazdsok. Példaul a nyomtaté ikonra kattintva elindul a nyomtatds.
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Fontos tudnivalé, hogy a legtobb alkalmazasban az adott objektumra az egér jobb oldalan lévé gombjaval kattintva megiele-
nik a helyi meni, amelyen az adott objektumra vonatkozé legtobb parancs megtaldlhats.

Erintésen alapulé adatbeviteli eszk6z6k

Az érintésen alapulé adatbeviteli eszkdzok miksdési elve azonos: egy adott felilet meg-

érintett pontjdnak helyét, x és y koordinétdit hatdrozza meg. Az érintési pont koordinétak

ismeretében az alkalmazdasokndl megszokott vezérlések mér megoldhaték.
Az interaktiv tablék hdromfajta helyérzékelést alkalmaznak. A ,puha tébla” mikédése
ellendllds-vdltozason alapul. A t&blat olyan félia boritja, amelynek két rétege kozétt a
hajszdlndl is vékonyabb légrés taldlhaté. Egy pont megnyomdsakor a pontbdl elektromos
iel indul ki, amely segitségével a nyomds helye mar meghatdrozhatd. Az eszkéz egyardnt
érzékeli a kezinkkel vagy més eszkdzzel valé érintést. A kemény tdbla” elekiromégneses
elven mikadik. A kemény felilet dréthalét tartalmaz, amelyben az adott pont folé vitt
elektromosan 1oltott toll elektromos jelet kelt, amelybdl a toll helye mar meghatarozhaté.
L——ﬂﬂ- A tdbla haszndlatéhoz specidlis iréeszkdz szikséges. A mobil interaktiv tébldhoz tartozéd
toll gyakorlatilag egy infravérés adé, amelynek helyét a tébla szélén elhelyezett érzékeldk
hatdrozzdk meg. A rendszerrel barmely sikfelilet ,interaktivva” teheté. A tébla csak a meg-
felel tollal haszndlhaté.

Interaktiv tabla

Erintépad a hordozhaté szamitégépen

A hordozhaté szamitégép esetén az egeret az érintépad vdltja ki. Az ujjunkat érintépadon
mozgatva vezérelhetjik a képernyd grafikus kurzordt. Az érintépadhoz tartozik még két
gomb is, amely az egér bal és jobb oldali gombjanak felel meg.

Az egér és az érintépad komoly hdtrdnya, hogy nem kozvetlen, hanem csak kdzvetett
kapcsolat van a kézzel elvégzett miveletek és a képernyén megjelend
miveletek kdzott. Az érint6képernyd elénye az, hogy az ujjbeggyel
végzett mivelet és a latvany kézdtt kdzvetlen kapesolat van. Az
érintéképernyd mikodési elvei megegyeznek az interaktiv tab-
l&kndl megismert mikadési elvekkel. A gydrték tdbbnyire az ellendllds-véltozason alapulé féliat
haszndljgk. Az okostelefonok érintéképernyéje az elektromdgneses elven mikadik, csak a
dréthdlét egy elektromos toltés érzékelni képes réteg helyettesiti, amely képes az emberi bér-
ben felhalmozott toltés érzékelésére.

Okostelefon

5. Az okostelefonokon és a tablagépeken kiviil hol taldlkozhatsz még érintb’képernyével?\

Az érintéképernyd az informacidk vizudlis megjelenitésére és az adatok bevitelére alkalmas felilet, amely arra szolgdl, hogy a
képerny8 érintésével vezéreljilk az adott eszkdzt.

Jatékvezérlok

A jatékprogramok tipikus beviteli eszkdzei a botkormdny, a gamepad, és az egyéb
valés eszkdzoket modellezé szerkezetek. A nyomégombok ki- és bekapcsoléséval vals-
sitigk meg a jétékhoz szikséges vezérléseket.

Jatékvezérld
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Digitalizalé eszkozok

Az eddig targyalt beviteli eszkzdk alapvetéen a szamitégép, illetve az azon futé alkalmazdsok miksdésének vezérlésére
szolgdlé adatok bevitelére voltak alkalmasak. A kévetkezé adatbeviteli eszkézok elsésorban digitalizalé eszkdzok, vagyis a
vilég dolgainak, jelenségeinek, fizikai mennyiségeinek a szamitdégép dltal feldolgozhaté adattd formdalasdra szolgdinak.

Mikrofon

A levegében teriedd rezgéseket, azaz a hangot a mikrofon id8ben véltozé elektromos drammé alakitja ét. A
baloldali dbrén lathaté az dtalakitott hang elekiromos jelének idégrafikonja. Az elekiromos dram erésségét
azonos idékézénként méri meg a hangot digitalizdlé eszkdz. Ezt az eljdrdst mintavételezésnek nevezzik. Azt
a mennyiséget, amely megmutatia, hogy mdasodpercenként hdny mintavételezés torténik, mintavételi frekven-
cidnak nevezzik. A zenei CDk hanganyaga 44,1 kHzen lett mintavételezve, vagyis 1 mdsodperc alatt
44 100-szor vettek mintdt az elekiromos drammd dtalakitott hangfolyambdl.

Az elekiromos dram O és a maximdlis érték kdzott tetszSleges erdsségli lehet. A folyamatos értéket felvevé
ielet analég jelnek nevezzilk. Kvantélas az amikor a jel erésségének tartomdnydt egyenld részekre bontjuk,
ezeket nevezzik kvantdlési szinteknek. A kvantdlds ,finomsdgdt” a kvantdldsi szintek szamét bitben szokték
megadni. Az 1 bit 2 szintet, a 4 bit 24 = 16 szintet, a 8 bit 2% = 256 szintet és a 16 bit 2'¢ = 65 536 szintet

jelent. Tehdt a Hi-Fi minéségl hangtérolds 44,1 kHz mintavételi és 16 bit kvantalési. rreren
A Aramer6sség A Aramerésség A mikrofon adatbeviteli eszkdzrél érkezé jeleket a
A szdmitégép hangkdrtydja digitalizélja, és az igy ka-
AN AR — — pott értéksorozatot valamilyen formatumd hangfdjlba
PN PN b " mentiel
S N G o O o O
N O N 6. Milyen hangfdijl formétumokat ismersz2e
15 Id6 7. Milyen internetes telefondldsi lehetéségeket ismersz2
Az analég jel A digitalizdlt jel

Digitalizalé tabla

A digitalizalé tébla feliletére rajzolt dbrdk azonnal lathatévd valnak a szédmitégép
monitorjan. Az igy készilt grafikdk, illetve képmddositasok valamely képfdijl formé&-
tumba elmenthetdk. A digitalizalé tébla az interaktiv tablak egy részéhez hasonléan
a dréthdlés elektromdgneses elven mikadik. A rajzeszkoz t6ltot vége elektromos je-
let generdl a rajzfelilet alatt elterild sirG dréthdléban, ezdltal hatdrozhaté meg az
érintés helye. Sok digitalizélé tabla nyomdsérzékeny is, vagyis a vonal vastagsaga
figg attél, hogy a felhaszndlé milyen erésen nyomija rd a feliletre a rajzeszkézt.

Digitalizalé tabla
Digitalis fényképezogép

A digitélis fényképezégép szinte mindenben a hagyomdnyos fényképezégépre hason-
lit, az egyetlen eltérés, hogy a film helyén egy képérzékels taldlhatéd. A képérzékelsk
kis téglalap alaky sziliciumlapkdk, amelynek felszinén minden képponthoz tartozik
egy apré fotodidda, amelyeken a réjuk esé fény erésségétdl figgden toltés hal-
mozédik fel. A fotodiéddk toltésének ismeretében a kép mdr kiszamolhaté. A szines
kép eléallitdsdhoz sokszor egy képponthoz harom diéda tartozik, és szinszirékkel
oldjdk meg, hogy az egyik diédéra csak piros (red), a mdsikra csak zdld (green),
a harmadikra csak kék (blue) szin( fény essen, és a hdrom szin keveréke (RGB szinkeverés) adja a meg a képpont szinét.
Kétfajta képérzékelé technoldgiat alkalmaznak. A CCD (ChargeCoupledDevice, tdltéscsatolt eszkdz) technoldgia onnan
kapta a nevét, hogy a kép meghatdrozdsdhoz soronként kilépteti a fotodidddk téltéseit. (Az eljdrés kidolgozdsdért W. Boyle
és G. Smith 2009-ben fizikai Nobel-dijat kaptak.)] A CMOS (Complementary-Metal-OxideSemiconductor, komplementer

fém-oxid félvezetd) technolégidban a fotodiéddk téltése a rajtuk atfolyd dram erdsségét befolydsolja. A CMOS technolégia
kisebb energiafelhaszndlds mellett nagyobb sebességi kép elddllitasara képes.

Digitdlis fényképezégép

Digitalis kamera

A digitdlis fényképez8gép és a digitdlis kamera kdzdtt az a legnagyobb kilénbség, hogy mig a fényképezégépnek egyetlen,
de nagyon sok képpontbdl 4llé képet kell készitenie, addig a videokamerdnak mdasodpercenként tsbb tiz képet kell régzite-
nie, ami nyilvdn a felbontds, azaz a képpontok (pixelek) szdémdanak cskkentésével lehetséges. A digitdlis fényképezdgépnek
jobb a felbontésa. Egy dtlagos videokamera felbontésa 800x600 képpont, egy csillagdszati fényképezdgép felbontdsa akar
5192x5192 képpont is lehet. A legtdbb fényképez8géppel révid videofilmeket is lehet késziteni.
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8. Magyardzd el a tanulépdrodnak, hogyan tudsz a mobilkészilékeden 1évé fényképez8géppel fényképezni, illetve video-
felvételeket késziteni!
9. Mit jelent a zoomolds?

Webkamera

A digitdlis kamera és fényképez8gép a képérzékeldn keletkezett jelet maga dolgozza fel, készit kép-
fajl formétumot az adatokbdl és eltarolja azt a meméridjaban. A webkamera csak a jelek ,elédlli-

tasarél” gondoskodik, a jelek képfajlba dolgozdsa és taroldsa mér a hozzd csatlakoztatott sz&mité-

gép feladata.

10. Keressetek az interneten kozlekedési é16 webkameraképeket!
11. Miért rendelkezik a laptopok t6bbsége beépitett webkamerdval? Webkamera

Szkenner

A fényképek, rajzok, dokumentumok digitalizaldsanak egyik egyszerd médja, hogy egy
digitdlis fényképezégéppel lefényképezzik 8ket. Ennél az eljgrésndl az informdcié t6-
bbnyire olvashaté mindségben megérzédik, de a j6 minéségy digitdlis mdsolat készi-
téséhez egy kifejezetten erre a célra készitett eszkdzre, a szkennerre van szikség. A
szkenner tehdt fényképek, dokumentumok digitalizalasdra haszndlt készilék. A szkenner
a digitélis kamerdhoz hasonlé médon mikadik, csak sajét fényforrassal rendelkezik. Az
Uveglapra helyezett dokumentumot a fényforrds megvildgitia. A dokumentum feliletérdl
visszaverédé fény CCD képérzékeldre jut, amely elekiromos jellé alakitja &t. A soronként
képzett informécidkbdl eléallithaté a kép.

A sikagyas szkenner, vagy lapszkenner jellemz8 felbontdsa 600 dpi (dot per inch,
azaz pont per hivelyk, ahol 1 hivelyk=2,54 cm), amely az inchenként beolvasott képpontok
szamdt jelenti, azaz milliméterenként korilbelil 24 képpontot. A szinmélység azt mutatja
meg, hogy egy képpont szinét hény biten tdroljuk, vagyis maximdlisan hdny szint haszndl-
hatunk a képben. A nagyobb szinmélység tobb szint, az eredeti kép pontosabb szinvissza-
addsdt teszi lehetévé, de egyben a f&jl méretét is ndveli. 8 bites szinmélység esetén 256,
a 16 bites (High Color) szinmélység esetén 65 536, a 24 bites (True Color) szinmélység
esetén 16 777 216 szint hasznélhatunk.

A jelenleg haszndlt csatolékhoz, igy pl. USB csatoléhoz is kaphaté szkenner. Szkenner

12. Keressétek meg az inferneten, hogy mi a kildnbség a logikai és az optikai felbontés kézéﬂl\

13. Egy kozepes drkategéridji szkenner dtlagosan hdny lapot tud percenként beolvasni@

Kiviteli eszkozok

A kiviteli eszkdzdk l&thatévd, hallhatéva teszik az ember szémdéra a szdmitégépes adatfeldolgozds eredményét.

Monitor

A szamitégép legfontosabb kiviteli egysége a televizidhoz hasonlé monitor. Feladata a szamitégépbdl kijové adatok, Gzene-
tek megjelenitése. A monitort kdbel kéti &ssze a videokdrtydval, amelynek utasitésai alapjén tudja el8dllitani a képet.

A monitorok mikadési elvik szerint hdrom csoportba sorolhaték.

A CRT (Cathode Ray Tube) monitorokban katédsugdresé taldlhaté, amelynek egyik végén elekironnyaldbot kibocsatd
elekirondgyd talalhatd, a mdésik végén pedig a foszforral bevont képernyd. A becsapédé elekiron a képernydn fokozatosan
elhalvanyulé képpontot villant fel. A szines monitorndl minden képponthoz piros-zéld-kék kisebb pont tartozik, amelyet egy-
egy, igy dsszesen hdrom elektronnyaldb villant fel. A frissitési frekvencia megmutatia, hogy egy mésodperc alatt hdnyszor
pdsztazzdk végig az elektronnyaldbok a képernyén taldlhatd, sorokba és oszlopokba rendezett képpontokat.

A CRT monitorok hétranya, hogy a katédsugdresé hossza miatt roppant nagyméretiek és nehezek, elényik a nagyon szép telitett képik.
Az LCD (LiquidCrystal Display) folyadékkristalyos kijelzé miksdési elve, hogy a két atlétszd lap kézott 1évé folyadékkristaly
fényatereszté képessége elekiromos fesziltséggel vezérelheté. A CRT monitorhoz hasonléan minden képponthoz hérom
kilonbdz8 szin{ kis képpont tartozik, a piros-zdld-kék szinek aranydbél tevédik dssze a képpont szine. A hdtsé megvildgitdst
nagyfrekvencids fénycsé biztositja. A manapsdg kdzkedvelt LED TV-k is LCD TV-k csak fénycsd helyett hatsé megvildgitasnak
LED-eket haszndlnak.
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A TFT (Thin Film Transistor) vékonyfilm tranzisztor monitorok, mikédése hasonlé az LCD monitorokéhoz, a hétérvilagitast
szintén nagyfrekvencids fénycsé szolgdltatja, viszont a képpontok fényességét tranzisztorokkal szabdlyozzdk.

A PDP (Plazma Display Panel) plazmakijelzék minden képpontja hdrom kiilénbsz8 szind (piros, zold és kék) kis neon és
xenon gdz keveréket tartalmazé gdzkisilési csébél dll, amely nagy fesziltség hatdsdra plazma éllapotba keril és UV-fényt
bocsat ki. Az UV-fény hatéséra a csé elilsé oldaldn 1évé fénypor pedig szinest fényt bocsét ki. Mivel minden kis gazkisilési
csdvet kilon vezérelnek a képpontok megjelenitésének megfeleléen, ezért a plazmaképernyénél is érdemes képfrissitési
frekvenciarél beszélni.

A monitorok jellemzé mennyiségei:

A képatlé hossza, amelyet hivelykben (1 inch=2,54 cm) mérnek. Egy 40 inches képernyé Gtléja kb. 102 cm hosszd.
A képardny, amely a képernyd szélességének és magassdgdnak ardnyét adja meg. Altalénos ardnyok: 4:3; 16:9.
A felbontds megmutatja, hogy a téglalap alaki képernydn hény képpontbdl dlinak a sorok és az oszlopok.

Tipikus felbontdsok:

Az LCD kijelzék és a plazmamonitorok képpontjainak a szama adott, ezért érdemes a képernyd felbontdsat a fizikai felbon-
tdshoz igazitani.

A monitorok a videokdrtydhoz az analég D-SUB csatlakozéval, a digitdlis DVI csatlakozéval vagy a nagy felbontdst tartal-
mak &tvitele miatt kifejlesztett HDMI csatlakozéval katheték ssze.

14. Egy LCD monitor egy éra alatt mennyi elekiromos energidt haszndl el?
15. Keressétek meg az interneten, hogy milyen més ardnyt képernyéfelbontdsok léteznek még!

A videokdrtydk, vagy més néven grafikus vezérlékartyak dllitjak elé azt a ké-
pet, amely aztdn a monitoron megjelenik. Mivel a kilénbszé effektusoknak,
kilondsen a jatékprogramokndl, hatalmas szamitési igényik van, ezért a video-
kartyék sajét processzorral (GPU — GraphicsProcessing Unit) és memériaval
rendelkeznek. Az alaplaphoz GPI vagy PCl Express kapun keresztil csatla-
koznak.

A monitor viszonylag kicsi mérete miatt egyszerre csak kevés ember szdméra
kdzvetithet informdciét. A nagyobb tdmegek szdmdra a nagyméreti kivetitést
projektorral tehetjik meg. (nagy képernyds készilékkel)

A projektor a szdmitégép dltal megalkotott kép nagyméreti kivetitésére szol-
gdld, filmvetitéhéz hasonlé kiviteli eszkdz.

Mikaédési elvick szerint megkilénbdztetink DLP és 3LCD technolégidji projek-
torokat. Mind a két technolégia megegyezik abban, hogy nagy teljesitmény( izzélémpa fényét képpontokra bontja. Az
eltérés a képpontokra bontds mikéntjében taldlhats.

A DLP (Digital LightProcessing) monitorokban DMD (Digital MicromirrorDevice, digitdlis mikrotikrés eszkéz) chip talalhatd,
amely feliletén minden képponthoz egy vezérelhetd kicsi aluminiumtikér tartozik. A tikroknek két dllapota van, vagy a
lencsére veti a sugarakat vagy nem. Az elsé esetben megjelenik a vetitévésznon a képpont, a masodik esetben nem. A képek
ténusdt a vetitési idével tudjdk befolydsolni. Rovid idej vetités sotétebb a hosszabb ideji vetités vildgosabb fényfoltot ered-
ményez. A képpontok szinesitését vagy hédrom DMD chip egyideji mikodtetésével vagy szintdresa forgatdsaval érik el.

A 3LCD technolégidiju projektorok a fényforrds fényét hdrom részre bontjdk. Mindegyik fénysugarat fényszirén bocsatjak
at. A piros, z6ld és kék sugarakat egy, egy LCD monitorhoz hasonléan mikads, csak
joval kisebb méreti LCD panelre kildik, ahol az egyes képpontoknak megfeleléen
dtengedi vagy kiszuri a folyadékkristaly a fényt.

Monitor

16. Milyen kiviteli eszkdzt hasznélnak az interaktiv tabléndle
17. Keresd meg az interneten, hogy mennyibe keriil egy dtlagos projektor!

Projektor
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Nyomtato

A nyomtaté olyan kimeneti periféria, amely a szdmitégép dltal létrehozott digitdlis adatokat papiron megjeleniti. Mikédési
elvik szerint 6t csoportba sorolhaték.

Métrixnyomtaték Ggy hozzdk létre a képpontot a papiron, hogy egy tivel rditnek egy a papir elétt 1évé festékszalagra és az
igy nyomot hagy a papiron. A sebesség ndvelése érdekében egyszerre 9 vagy 24 t§ mikadik. A matrixnyomtatd karakteren-
ként hozza létre a nyomtatni kivant dokumentumot. Hétrdnya a lassisaga, és a tik becsapéddasabél kévetkezd viszonylag
magas zajszint, elénye viszont, hogy az egyetlen olyan nyomtatétipus, amely tobbpéldanyos nyomtatdsra alkalmas. Ezért
haszndljdk a pénztdrgépeknél a blokk nyomtatdsdra. Elénye még, hogy leporelléra (16bb lapbdl 4llé, dsszehaitott papirokral)
is nyomtat, valamint a festékszalag miatt nagyon olcsé.

A hényomtaték vagy thermo nyomtaté hé kibocsatassal érik el a héérzékeny papir elszinezédé-
sét. Blokk nyomtatdsara haszndljgk, mivel a specidlis papiron kivil semmilyen mas eszkozigénye
nincs.

A fintasugaras nyomtaték kozos jellemzéje, hogy a nyomtatéfej fivokdkon
keresztil festékpottyoket 1vell a papirra. Az egyszini nyomtaté csak fekete
festékpatront haszndl, a szines nyomtaté tobbnyire négy szinbdl (cidn, bi-
bor, sdrga, fekete) keveri ki a képpont szinét. El6nye a nagyon csendes
mikadés, a viszonylag szép, akdr foté minéségu, szines kép. Hatrdnya a
festékpatronok viszonylag magas dra.

Festékpatronok

Az elektrosztatikus nyomtaték mikddésében kézos, hogy egy specidlis henger feliletén
valamilyen fény hatdsdra megvdltoznak a téltésviszonyok, igy ezeken a helyeken meg tud
tapadni a festékpor. A mianyagtartalmi festékport aztdn hével meglagyitia a készilék,
és a képlékeny festéket répréseli a papirra. Ha a henger téltését megvdltoztaté fény
lézerfény, akkor lézernyomtatérdl, ha LED lampasor, akkor LED-nyomtatérél beszélink.
A lézernyomtaté elénye, hogy gyors, és a tintasugarasndl szebb kérvonalt vonalak kerdl-
hetnek a papirra. Lézernyomtaté
A hészublimdciés nyomtaték specidlisan fotényomtatdsra késziiltek. A hagyomdnyos fényképezégépek végiil papiralapi
fényképeket eredményeztek a fénykép készitéje szdmdra. Ezeket albumokba lehetett rendezni, vagy arcképes igazolvanyok-
ba ragasztani. A digitdlis fényképeket remekil meg lehet jeleniteni monitorokon, kivetité készilékeken, de papirra csak
nyomtatni lehet &ket, nem mindig a régi minéségben. A specidlis papirra szilard festéket tartalmazé féliarél parologtatia a
készilék (a folyadék fazis kimarad, tehdt szublimécid kévetkezik be). A négy szint (cidn, bibor, sérga, fekete) egymds utén
parologtatia a papirra, igy hdromszor hizza vissza a papirt a készilék. Végil egy védéfsliat hiz a
nyomtatott feliletre, amely megvédi a képet a kilsé hatdsoktdl. Elénye a 16 millié szin kikeverésének
képessége, és az egymds utdni szinfelvitelnek kdszonhets finom szindtmenetek létrehozdsdnak a
lehetSsége.

A nyomtaték nyomtatdsi sebessége jelzi, hogy egy perc alatt hény Ad-es lapot képes kinyomtatni, il-
letve a nyomat minéségét jellemzi, hogy hdny pont keril egy hivelyk hosszdségra (DPI, dot per inch).
A 3D nyomtaté egy olyan eszkdz, ami hdromdimenziés targyakat képes alkotni térbeli digitdlis model-
lekbdl. Jelenlegi f6 alkalmazasterilete a gyors prototipuskészités, de a technolégia fejlédésével az
ipari alkalmazasra is lehetéség nyilhat.

3D nyomtatd

18. Egy szdvegszerkeszté nyomtatds parancsdn keresztil tanulmdnyozzuk, hogy milyen nyomtatdsi bedllitasok lehetsége-
sek!
19. Keressétek meg interneten, hogy mit jelent a nyomtatd szerver szolgdltatds!

Hangszoro
A hangkartya a digitélisan felvett és letdrolt dllomdnyt a hangchip segitségével alakitia 4t elektromos jellé, amit aztédn hang-

szérén, vagy fejhallgatén keresztil meghallgathat a felhaszndlé. A hangszérét, fejhallgatét kimeneti periférianak tekintiik,
amelyet egy 3,5 mm-es jackdugéval csatlakoztathatunk a szamitégéphez.

16



OSSZETETT MUNKA VEGZESE SZAMITOGEPPEL

A SZAMITOGEP ALTALANOS FELHASZNALASA

1. Gydijtsd 6ssze azokat a tevékenységeket, — J& napot kivanok! Kérek egy szamitégépet!

amelyekre haszndlod a szdmitégépet! - J6 napot kivanok! Tessék! It van egy. Faradjon a
pénztdrhoz!

Ez a pdrbeszéd egyetlen informatikai szakiizletben
sem jatszédhat le. A betéré vdsdrlénak a korrekt
eladé legaldbb a kévetkezd két kérdést felteszi. —
Mire szeretné haszndlni a szdmitégépet, és milyen
arfekvésre gondol@

2. Hogyan segiti az okfatdst a szamitégép?

3. Milyen tevékenységében segiti a banki alkal-

mazottat a szdmitdégép?

Neumann Janos egyik elve azt mondja ki, hogy a szamitégépek legyenek univerzdlisak, tobbféle haszndlatra alkalmasak.
Mdra ezt a célt béven elérte a szamitégép. Gondoljunk csak arra, hogy egy dtlagosan felszerelt asztali szamitégép szdmunk-
ra, mi mindenre haszndlhaté! Szérakoztat, zenét hallgathatunk rajta, legyen az adathordozén, vagy CD lemezen, &ssze is
alllthctunk sajat zenei albumot, amelyet akdr CD formdtumban is kiirhatunk. A hangokat felvehenuk és Ossze is szerkesztheﬂuk
8ket. igy stodiézhatunk, radiézhatunk, vagy hangjétékokat is készithetiink. A filmeket is lejétszhatjuk tetsz8leges hordozérdl,
szinte tetsz8leges mindségben, konvertalhatjuk, szerkeszthetjik Sket, és filmet is készithetink. Kényvet olvashatunk, vagy
hangoskényvet hallgathatunk, mikézben a szdmitégéppel sakkozunk, vagy valamilyen més szdmitégépes jatékkal jatszunk.
A kdz6sségi oldalak, és a szamitégépes kommunikdciés megolddasok révén kiterjedt kdzdsségekhez tartozhatunk, kézvetlenil,
és szinte azonnal reagdlva a kézdsség tgyeire. Gyorsan informdciét szerezhetiink azokrél a dolgokrél, amelyek érdekelnek
benninket. Nagy féldrajzi tévolsdgok ellenére is napi kapcsolatot tarthatunk barétainkkal, szeretteinkkel.

1. Milyen publikéciés lehetéségeink vannak az interneten?
2. Hogyan taldlhatjuk meg a nagy mennyiségi hirportdl, webhely és blog kézil a szamunkra fontosakate

Szamitégép a munkaban
Az informatika rohamos fejlédéséért, a magdncélo felhaszndléi célok mellett a munka vilagdnak

P igényei a legjelentsebb felelésok. A gazdasagi szerepldk hatékony mikodése elképzelhetetlen
lenne informatika nélkal.

A sz&mitdégép egyik nagy felhaszndléja a tézsde

3. A gazdasdg szerepl&i négy nagyobb csoportba, szektorba, sorolhatdk: haztartdsok, véllalkozasok, bankrendszer, dllam.
irjunk 616t olyan tevékenységet, amelyben az egyes szekforok haszndlidk a szdmitégépet!

. Interneten keressiink példékat arra, hogy a gydrtési folyamatok mely részeinél haszndinak szdmitégépet!

. Keressiink az internefen magyarorszdgi bejegyzési animdcios studiét, amely filmek, rekldmfilmek animdciés igényeit elégiti kil

. Keressiink az interneten olyan orvostudomcnyl eljardsokat, amelyek a képek szamitégépes feldolgozasan alapulnak!

. A kézlekedés dgazatai: szérazfoldi, vizi, légi kézlekedés, és a csévezetékes szdllitds. Irjunk konkrét példdkat arra, hogy az
egyes kozlekedési dgazatok munko|ot hogycm segiti az informatikal

NO O

Egy példa: az ingatlanforgalmazé munkaja és az informatika

Minden szamitégép rendszer vasarldsa mégétt felmérhetdk a konkrét felhaszndléi igények. Mivel ezek vasarlé és tevékeny-
ség figgodk, ezért a szikséges informatikai eszkdzkészlet kivalasztési szempontjait érdemes megismerni.

Az informatikai szakizlet eladdjanak helyébe képzelve magunkat segitsink a tevékenységeinek megfeleld informatikai esz-
kdzoket vélasztani az ingatlanforgalmazé szakma képviselSinek.

Az ingatlanforgalmazé legfontosabb feladata, hogy a hdzat, lakést, telket eladét vagy eleserélét &sszehozza a vasarléval.
Az ingatlannal, az eladéval és a vevével kapcsolatos informdcidkat régziteni és tarolni kell. Ha az ingatlanforgalmazé
egyedil van, vagy nagyon kevesen vannak a cégnél, akkor elegendé mindenkinek egy strapabiré laptop, és egy, az iroda
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tizbiztos pancélszekrényében tarolt kiilsé merevlemez, amelyre mindenki felmenti az 6j vagy médositott adatokat. Igy a
laptop elveszése, vagy meghibdsoddsa esetén sem vesznek el az informdciék. Ha a cég nagyobb, tébb alkalmazottat
foglalkoztat, akik tabb iroddban dolgoznak, esetleg mds-mds vérosban is, akkor megfontolandéd, hogy az igyfél- és ingatlan
adatbdzist egy kdzponti helyen 1év6 szerveren helyezzik el. Az adatbdzisokon lévé adatokhoz az alkalmazottak sz&mité-
gépes halézaton keresztil, jogosultségi szintjiknek megfelel8en juthatnak hozza.

Amennyiben az iroddban asztal mégétt fogadjdk az alkalmazottak az Ggyfeleket, akkor inkdbb az asztali szamitégép (PC)
haszndlata az ajénlott. Ha az alkalmazott elmegy az igyfelekhez, akkor a laptop hasznélata a célszer.

A fontos okiratok, igazolvanyok digitalizélashoz, feltétlenil szikség van fénymésoléra, szkennerre, szerzé8dések, ajdnla-
tok, sz&mldk kinyomtatdsdhoz pedig nyomtatéra. A multifunkcids készilékek hasznélata jelentés helyet spérolhat meg az
irodéban. A fénymdsoldk két részbdl dlinak: egy gyors és j6 minéségl szkennerbél, és egy gyors és j6 minéség( nyomta-
t6bdl. A mdsolandé dokumentumot beszkenneli, digitalizélja a fénymésold, majd a digitalizalt informdcié alapjdn a készilék
nyomtatérésze kinyomtatia a megadott médon, a megadott példdnyszdmban a mésolatot. A fénymdsolé tehdt szamitégép-
hélézattal dsszekdtve csak szkennerként és csak nyomtatéként is haszndlhaté.

A sz&mitégépeket megfelelé szoftverekkel, operdcids rendszerekkel, irodai alkalmazasokkal, adatbdzis-kezelSkkel, szém-
l&4z6, kdnyvelési programokkal, esetleg tervrajzkészité programmal, kommunikdciés szoftverekkel, és az adatok biztonsagos
kezeléséhez, taroldsdhoz szikséges programokkal kell ellatni.

Az ingatlanokrél fénykép-, illetve videofelvételeket megfelels digitdlis fényképezdgéppel és digitdlis videokamerdval érdemes
késziteni. A marketing tevékenység részeként tekintheté eléaddsok, prezentdciok fontos kelléke lehet a projektor.

Az Ggyfélker bdvitéséhez és a meglévé igyfélkorrel valé kapesolattartdshoz, tdjékoztatdshoz internetes honlap fenntartdsa,
kdzdsségi oldalakon valé megjelenés, rendszeres levelezés is szikséges lehet.

8. Az inferneten nézzink utdna, hogy mi az elénye a hordozhaté szdmitégépnek és mi az elénye az asztali szadmitd-
gépnek!

9. Mi a kilénbség az izleti és a hobbi hordozhaté szamitégép kdzate

10. Miben kiilénbézik a jatékra specializalédé szamitégép az dtlagos szamitdgéptsle

11. Az interneten nézzink utdna, hogy mit jelent a fels8kategérids szamitégép kifejezés!

12. Interneten nézziink uténa, hogy a hardverkévetelményben hogyan kilénbézik az, hogy a szdmitégéppel zenét szeret-
nénk hallgatni, zenét szeretnénk szerezni, vagy gitdriorzitéként szereténk haszndlni a szémitégépet!

OPERACIOS RENDSZER

1. Milyen operdciés rendszereket ismertek?@

2. Kivel, illetve mivel tart kapcsolatot a szdmité- A Nemzetkdzi Szabvdnyigyi Szervezet (ISO, Inter-
gép? national Organization for Standardization) megha-
3. A mobilkésziléketeken milyen operdciés térozésa az operdciés rendszerrd|:
ke fellllheras .Olyan programrendszer, amely a szdmitégépes

rendszerben a programok végrehaitasat vezérli: igy
példdul Gtemezi a programok végrehaijtasdt, eloszt-
: ja az eréforrésokat, biztositia a felhaszndlé és a
fitreerereresessesestetetesesaa e et et et e e e s e st et et e e e se s ettt eeeseseaeaeeteteaerenas szamitdégépes rendszer kézotti kommunikdcidt.”

4. Vajon a négymiveletes szémolégépnek van
operdcids rendszere?

Az operacios rendszer feladatai

Az operdcids rendszert igazdbdl szorosan egyittmikadd programok alkotigk, amelyek egy része a szamitégép bekapcso-
l&sa utdn a meméridba keril és gyakorlatilag a szadmitégép kikapcsoldsdig fut, mds részik pedig szikség szerint keriil be a
meméridba vagy éppen keril ki onnan.

Az operécids rendszer meghatdrozdsa felsorolja az operdciés rendszer legfontosabb feladatait. Az operdciés rendszer
biztositja a futé programok és az eszkézok szdmdra a processzoridét, és a meméria terileteket. Mivel egyszerre nagyon

18



sok folyamat futhat a szédmitégépen (err8l példéul a Windows operdciés rendszerben az Alt+Ctrl+Del billentyd kombindcié
megnyomdsdval meggy6zddhetiink) és egyszerre tobb eszkoz igényelhet ,figyelmet”, ezért a processzoridd és meméria
elosztésa folyamatok és eszkézok kdzott igen komoly szervezést igényel. A pdrhuzamos mikédés latszatét az operdcids
rendszer gy oldja meg, hogy minden folyamat és figyelmet igénylé eszkéz révid processzoridé-szeletet kap, hogy a fel-
haszndlé szamdra nem tinik fel a véltakozds. Néha tilterhelédik a processzor, ilyenkor Ggy tinik, mintha ,lefagyott” volna
a szamitégép.

Minden futé program 6ndllé memériateriiletet kap. Az operdciés rendszer iigyel arra, hogy ne irjanak egymds memériaterile-
teire a programok. Egy alkalmazds elinditdsakor biztositjia a memériateriletet, bezdrasakor felszabaditja azt.

A futé programok rendszerhivdson keresztil jelzik az operdciés rendszer szdmdra, hogy valamilyen eréforrds igényik van,
példaul egy szévegszerkeszté nyomtatni szeretne, vagy a dokumentumot elmenti, ekkor az operdciés rendszer megszervezi
a mentést, vagy izen az alkalmazds szamdra, hogy a kérés pillanatnyilag nem haithaté végre, mert valamilyen probléma
[épett fel.

A sz&mitégép eszkdzei a megszakitds vezérldvel kérhetnek figyelmet az operdciés rendszertél. Minden eszkdzt8l sajét veze-
ték érkezik a megszakitds vezérld egységhez, amely révén az operdciés rendszer értesil a megszakitds kérelem tényérél,
és arrél is, melyik eszkdzté| érkezett a kérelem. Az eszkdzzel az operdciés rendszer az eszkdzkezeld programokon (driver)
keresztil kommunikdl. Az operécids rendszerek sok népszer( eszkdz meghaitéjat mér eleve tartalmazzdék, amelyik eszkozt
nem ismeri fel az operdcids rendszer, annak a meghaijté programijét optikai lemezrél, vagy internetrél telepiteni kell.

Minden megvasarolt szamitégépes eszkozon, és alkalmazason feltinteti a gyarté, hogy mely operdciés rendszerekhez biz-
tosit eszkozkezeld programokat.

Az operdciés rendszereknek sokféle hardver igénye lehet, igy egy szamitégépre nem minden operdciés rendszer telepithets fel.

1. Keressik meg a haszndlt operdcids rendszeren a datum, idé, a terileti és nyelvi bedllitasi lehetdségeket!

2. Keressik meg a haszndlt operécids rendszeren a billenty(izettel és az egérrel kapcsolatos bedllitdsi lehetéségeket!
3. Keressik meg a haszndlt operécids rendszeren a kijelzével kapcsolatos bedllitasi lehetéségeket!

4. Keressik meg a haszndlt operdcids rendszeren az egyéb bedllitdsi lehetdségeket!

Az operdciés rendszer feladata a hibakezelés is, amikor egyes programok vagy eszkézsk mikédési zavarait és azoknak
kévetkezményeit a rendszer ledllitasa nélkil héritia el.

/5. Gytijtsétek dssze, hogy milyen hibaiizenetekkel és figyelmeztetésekkel taldlkoztatok mér szémitégép haszndlata kézben!

Az operdciés rendszer a kiviteli és beviteli eszkdzok segitségével tartja a kapcsolatot a felhaszndléval, elvégzi a felhaszndlé

be- és kijelentkezésekor szilkséges feladatokat. A felhasznélék szamara kétféle kapcsolattarts feliletet biztosit:

* egy parancssoros felhaszndléi feliletet, amely dltaldban a szamitégép bekapcsoldsa utdn jelentkezd, a szamitégép karban-
tartésdhoz szikséges feladatok ellatésat szolgdlja. A karakteres felilet parancssori izemmédban miksdik. A felhasznélé
begépeli a parancssorba az utasitdsait, és az Enter billenty( leitése utdn az operdciés rendszer értelmezi, majd
végrehaitia a parancsot.

e a grdfikus felhaszndléi felillet olyan em-
ber és a szdmitégép kozotti kapcsolatot
megvaldsité elemek Gsszessége, amelyek (1NN
o szémitogép kiielzsién szoveges, rajzos ([T EIRCREER TSR
médon jelennek meg. A grafikus felilet
haszndlatdban fontos szerep jut a mutaté-
eszkdzoknek. A grafikus felilet gyakori fel-
haszndléi elemei az asztal, az ikonok, az 45 CDIR> Windows
ablakok, a menik, a helyi menik, a gom- Gagutir 3 358 425 088 haye szabad
bok, linkek stb.

* Az operdciés rendszereket folyamatosan
fejlesztik, és sokféle tipussal fogtok ta-
l&lkozni. De, ha egy rendszerben mar !
kiismeritek magatokat, a t6bbi is hasonlé
elven mikédik és nem okoz majd nehézsé-
geket az eligazodds.

B Parancssor
5 kényvtar 3 358 425 @88 bajt szabhad

tartalma:

a <DIR> PerflLogs

2 <DIR> Program

1 <DIR> Program F

7 <DIR> Users
=45

¥

3

Parancssoros felhasznaldi felilet

Az operdciés rendszer egyik legfontosabb feladata a héttértdrak kezelése, az adatok és programok biztonsagos téroldsa.
A tovdbbiakban a Microsoft Windows XP operdciés rendszer hasznélatét ismertetjik.
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REND A SZAMITOGEPEN
Ablakok

Ha a Microsoft Windows operdcids rendszerben elinditottdl egy programot, akkor a program egy kilén ablakban jelenik
meg. Az ablak legfelsd sordban lathaté a cimsor, amely a program nevét tartalmazza. A cimsor alatt talélhaté o meniisor. A
meni haszndlatdval t8bb menipontot (utasitdst, parancsot) érhetsz el.

1. Honnan ismered fel, hogy egy adott menpont Néhdny menipont kdzvetlenil végrehaijthaté. Egyes

utasitasok mdgdtt hdrom pont léthatd, amely azt je-
2. Honnan ismered fel, hogy egy adott menijpont lenti, hogy a meniipont vélasztdsa utan egy Uj ablak

utén egy parbeszédablak nyilik meg? ielenik meg, amelyben be kell dllitanod az utasités
3. Milyen billentyGkombindciékat ismersz2 elvégzéséhez szikséges egyéb paramétereket.
Azok a menipontok, amelyek mégott egy billentyd-

kézvetlentl végrehaijthaté parancsot takar?

kombindcié is megjelenik, elvégezheték az adott bil-
lentyGkombindcidval is.

BillentyGkombinacioval végrehaijthaté utasitasok

o

e

s

Sajatgép

& guru
Shared »
@Y user07 >

¥ DEVICES

B Mini111

Ha az Asztalon lathaté Sajdatgép ikonra duplén kat e

tintasz, akkor leellendrizheted, hogy a szdmitdgépen | ©zsnmow & o
milyen tipusd meghaiték érhetdk el, ezeknek mekkora a s
mérete, és ebbdl mennyi a szabad terilet. A meghaijték | & aone

tipusa lehet: helyi lemez, CD-meghaijté, pendrive, digitdlis | -scawciron

fényképezégép, stb.
iy

Sajétaép

yvvw

A Sajatgép ikonja

A Sajdtgép ikonnal a szadmitégépen lathaté mappaszerkezetet is megtekintheted.

A Sajatgép inditdsa utdn dllitsd be a megfeleld nézetet (pl. Nézet/Bongészésdav / Mappdk)!

A mappdkban levé almappdk és fajlok az aldbbi nézetekben tekinthet6k meg: miniatirék, mozaik, ikonok, lista, részletek.
A legtébb informdcioét a részletes nézet eredményezi, mert ebben az esetben megtekintheted o mappa vagy dllomany nevét,
tipusat, o médositas datumdt, dllomdny esetén pedig a méretet is. (A Windows Vista operdciés rendszerben példaul a
Sajdtgép ikont Szamitégép ikonnak nevezik.)
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Egy mappa tartalménak megtekintéséhez a bal oldali Mappdk ablakban vdlassz ki egy tetszéleges meghaitét és egy map-
pat! Ezt kdvetéen a jobb oldali ablakban ldthatod a mappa tartalmat.

Mapparendszer

Az dlloményokat (féjlokat) a szédmitégép mappdkban térolja. Minden meghaijtén van egy
fékonyvtar, ebben lehet létrehozni a mappdkat, a mappdkban tovabbi almappdk hozhaték
létre. Egy mappdénak t8bb almappdija lehet. Egy mappdban lehetnek almappdk vagy faijlok,
de egy mappdban nem lehet két ugyanolyan nevii mappa vagy ugyanolyan nev{ és formatu-
mo f&jl. A mappdk segitik az egyértelm( eligazoddst. Fontos, hogy az dllomdnyok téro-
l&séhoz olyan rendszert készits, amelyben egyértelmien el lehet igazodni.

/]. Készits egy mappdn belil egy 6j mappdt, majd prébdlj meg létrehozni egy ugyanolyan nevi mappdt! Mit tapasztalsz?

Uj mappa készitése

Uj mappat a Windows Intézében a Fajl/Uj/Mappa parancesal készithetsz. Az 4] mappa nevét dtirhatod. A mappdknak
beszédes nevet adj, mert fontos, hogy a név alapjén kévetkeztetni lehessen azok tartalmara. Példéul az informatika érakon
készitett feladatokat az Iskola mappa Informatika almappdjdban térolhatod. Ha sok anyagot tdrolsz egy mappdban, ér-

demes azokat is killdn mappdkba csoportositani. Példaul egy Informatika nevii mappdban Gjabb mappdkat készithetsz, kilén
a képeknek, kilén a dokumentumoknak.

2. Mutassdtok be, hogyan lehet 0j mappat készitenil
3. Készitsétek el az aldbbi mapparendszert!

4 ) Iskola
4 () Informatika
[C) Hagzi Feladatok
[C) Orai anyagok
4 () Matematika
[2) Hazi Feladatok
[C) Orai anyagok
4 () Tortenelem
[C3) Hazi feladatok
[T Orai anyagok

Fajlok (allomanyok)

A féjlok adatokat tartalmazé élloméanyok. Egy dllomdny tartalmazhat széveget,
képet, hangot, videét, tabldzatot, bemutatét vagy egyéb adatot. A fajlok és map-

pék elnevezésekor az aldbbi szabdlyokat kell figyelembe venned: a név maximum ~ § A W
255 karakterbd| dllhat és nem tartalmazhatia a /: *2 " <> | irdsjeleket. i G

Az dllomdny tipusdt a tartalma hatdrozza meg, melyet a kiterjesztésébdl ismer- &

hetsz fel. Az &llomdny nevében a kiterjesztés nem minden esetben lathaté! \
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Vannak olyan féjlok is, amelyek ideiglenesen léteznek a gépen, ilyenek pl. a bak, tmp, $$$ kiterjesztési dlloményok. Ha
ilyen &llomdnyt latsz a gépeden, nyugodtan t6rélheted.

Az dllomdnyok mentésekor a program az alapértelmezésnek megfeleld kiterjesztéssel menti el a keletkezé dllomanyt. A Mic-
rosoft Word doc vagy docx, az Excel xls vagy xlsx, a PowerPoint ppt vagy pptx dllomdnyban menti el a fjlokat. (A docx,
xlsx, pptx formatumi dllomanyokat Office 2007 vagy ennél Gjabb programokkal készithetjik el.)

Az OpenOffice Writer programban odt, a Calc programban ods, az Impress programban odp a fdjlok alapértelmezett
kiterjesztése.

Pdf kiterjesztési (portable document format] dllomdnyok t8bb programmal készithetdk, vagy a mentés, vagy a nyomtatds
funkciéval. A pdf kiterjesztési dllomdanyokat Adobe Reader, Foxit Reader vagy egyéb programokkal olvashatod.

Képeket nézhetsz meg, készithetsz vagy médosithatsz pl. a Paint, InfanView, PhotoFiltre, Gimp, Paint. NET, XnView,
Picasa programokkal. Az inferneten ezeken kiviil rengeteg szabad felhaszndlaso képnézegets, képszerkeszté programot
taldlhatsz és tolthetsz le.

Zip, rar vagy arj kiterjesztési dllomanyok kezelésére, be-, illetve kitéméritésre alkalmasak példaul a WinZip, WinRAR,
WinAce programok (Windows XP, FreeCommander, Total Conumander).

Allomanyok kezelésére alkalmas programok

‘ Az dllomdnyok kezelésére haszndlhatod példaul a Windows Intéz8 programot. A Windows Intézé indi-
’ tdsdhoz szikséges lépések: Start/Programok /Kellékek / Windows Intézé.
Vil ! Gyorsabb inditdsdhoz kattints a jobb egérgombbal a Start menire, majd az Intézé menipontral

A Windows Intézé ikonja

Allomanyokkal kapesolatos miveletek végzéséhez haszndlhatsz egyéb féjlkezels segédprogramot, pl. a Total
Commandert.

A Total Commander ikonja
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ALLOMANYOKKAL KAPCSOLATOS MUVELETEK

/ 1. Hogyan végezhetsz fajlmiveleteket a szdmitégépen?

A Windows Intézé programban fdjlmiveleteket végezhetsz a helyi menivel, a menirendszerrel, vagy billentyGkombing-
ciéval.

Helyi meni

Megnyités Ha egy dllomény nevére kattintasz az egér jobb gombjéval, akkor a szdmitégépen
e a telepitett programoktél figgéen egy helyi menit lathatsz, amelyben kézvetlenil
s elérheték az dllomdny kezelésére vonatkozé utasitasok.
Viruskeresés az AYG Antivirussal
Térsités »

E8Hozz4adés az archivumhoz. ..

E3Hozz4adés ehhez: "1.rar"
EZTomérités és email...
EZ Témérités ebbe: "1.rar" és email

Kildés »

Kivagas
Masolas

Parancsikon létrehozasa
Torlés
Atnevezés

Tulajdonsdgok

Helyi meni

Muveletek a helyi menivel
A helyi meni segitségével a kivalasztott dllomdnyon t6bbféle miveletet hajthatsz végre, példdul:

megnyithatod a hozz4 térsitott programmal,
térolheted, ha mdr nincs szikséged r4,
dinevezheted, ha mds nevet szeretnél neki adni (de igyelned kell arra, hogy dtnevezéskor az dllomény tipusa ne véltoz-
zon meg),
e lemdsolhatod a vagélapra, majd a vagélaprél beillesztheted egy mdsik helyre, ha mdshol is szeretnéd tarolni ugyanezt
az dlloményt,
kivaghatod a vdgélapra, majd a vagélaprél beillesztheted egy masik helyre, ekkor a féjl az eredeti helyrél t5rldik,
betdméritheted egy toméritéprogrammal ({6méritéskor az eredeti dllomdny megmarad és az adott helyen keletkezik egy
tomoritett dllomany is),
megvdltoztathatod az dllomdnyhoz tarsitott programot,
létrehozhatsz egy parancsikont, amely erre az dllomdnyra mutat,
megvizsgdlhatod, hogy virusos-e,
megnézheted a tulajdonsdagait,
készithetsz parancsikont az Asztalra, amellyel megnyithatod,
elkildheted levélként az alapértelmezett levelez&programmal,
elkildheted a pendrive-ra vagy més meghaitéra,
létrehozhatsz beldle egy tomaritett mappdt,
létrehozhatod a parancsikonjat ugyanabban a mappdban.

2. A helyi meni melyik menipontjaval lehet
— egy dllomdanyt leellendrizni a szamitégépre telepitett virusirté programmal,
— egy dllomdnyt egy masik meghaitéra kildeni,
- egy dllomdanyt az alapértelmezett levelezéprogrammal elkildeni,
— egy fajl tulajdonsdgait megtekinteni?
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Masolas
A masolas lépései a kovetkezok:

Jeldld ki @ mésolni kivant objektumot (f&ilt vagy mappét)!

Add ki a Szerkesztés / Mdsolds parancsot!

Jelsld ki a cél helyét! Kattints a célhely meghaitéjanak a jelére, majd annak a map-
pdnak a nevére, ahové az objektumot mdsolni szeretnéd!

llleszd be a célhelyre a masolt objektumot! Kattints a Szerkesztés / Beillesztés
parancsral

3. Mutassatok be, hogyan lehet egy dllomdnyt étmdsolni az egyik helyrél egy Pendrive
mésik helyre!

Athelyezés
Az dthelyezés (mozgatds) miivelet lépései:

Jelsld ki az athelyezni kivant objektumot (fgijlt vagy mappét)!

Add ki a Szerkesztés /Kivdgds parancsot!

Jeldld ki a cél helyét! Kattints a célhely meghaitdjdnak a jelére, majd annak a mappdnak a nevére, ahovd az objektumot
dathelyezni szeretnéd!

llleszd be a kivagott objektumot! Kattints a Szerkesztés / Beillesztés parancsral

4. Mutassatok be, hogyan lehet athelyezni egy dlloményt az egyik helyrél egy mdsik helyre! \

Torlés

Néhény mivelet esetében a gép visszakérdez, hogy a felhaszndlé valéban azt a miveletet

szeretné-e végrehaijtani. A miveletek végrehaijtdsa elétt az ablakokban megielend izene-

tet figyelmesen olvasd el, és a vdlaszodat fontold meg! Ilyen meger8sitést véré mive-

let példéul a torlés. A legegyszeribben Ggy tordlhetsz egy dllomdnyt, ha kijeldldd az

dlloményt, majd lenyomod a Delete billentyit. Ha egy torlésre vonatkozé parancsot
adsz ki, akkor az operdciés rendszer egy biztonsagi kérdést tesz fel a mivelet vég-
rehaijtésa eldtt.

F&jl térlésének megerdsitése @

(=]  Biztos, hogy aLomtérba dobja a kivetkez6t:
@ ‘allomanymuveletek.doc'?

(. Joen 1 mNem |

Egy dllomany torlésének jévahagydsa
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Torléskor az dllomdny a Lomtdrba keril. A Lomtarbdl visszadllithaték a torélt al-
lomdnyok. A torolt dllomdnyok a Lomtér ritésével torlédnek véglegesen. Ha a Lomtdr
ures, akkor a helyi meniben a Lomtdr iiritése menipont inaktiv, azaz szirke szin{.

%| Megnyitas
Intézd

Lom Lomtér (ritése

Parancsikon létrehozasa

Tulajdonsagok

A Lomtdr helyi menije

/5. Tordlj ki egy dllomdnyt a Dokumentumok mappdbél, majd dllitsd vissza a Lomtarbdl!

Végleges torlés

Ha egy dllomdényt véglegesen t6rdlni szeretnél, akkor a Delete gombbal egyitt nyomd meg a
Shift billenty(t is! Ekkor a gép egy Uzenetet kild, és a végleges torlés elvégzéséhez kéri a
felhaszndlé beleegyezését.

=
F3jl torlésének megerdsitése |£_hj

Biztos, hogy torli a kdvetkez6t: ‘allomanymuveletek.doc'?

Men H [ Nem ]

Egy dllomany végleges tdrlésének jévahagydsa

/6. Mutassétok be, hogyan lehet egy dllomdanyt véglegesen tordlnil

A Lomtar tulajdonsagai

Lomtér tulajdonsagai A A Lor'ntar t,U |G|C:|O|jscgol kozs)'ﬂ bea””hck')d, hog'y ,9 .r'n?gh'a Ito rt]erete-
nek hany szdzalékdat foglalhatidk el a Lomtérban 1évé torélt dllomanyok.

i{Dancsé (:) [ Tundi (0:) | Péter (€2) | Ugyanitt lehet azt is bedllitani, hogy a térlés mivelet kiadasakor a fel-
haszndélénak jéva kell-e hagyni a miveletet. (Alapértelmezett bedllitas
szerint a t6rlési parancsot jéva kell hagyni, ezt a bedllitést a biztonség
miatt érdemes meghagyni.)

© Lemezmeghaijtdk egyméstél fiiggetlen bedllitasa
©) Azonos beélités hasznélata az dsszes meghajtdra:

[T] A tordlt Fajlok ne keriilienek &t a Lomtarba,
hanem azonnal semmisilienek meg.

_O

10%
A Lomtar maximalis mérete (az egyes meghajték
szézalékéban)

Torlési jévahagyds megjelenitése

[ ok ][ Mégse ]\ alkalmaz |

Lomtdr tulajdonsdgai
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A tankonyv bemutatasa

Az Informatikai eszk6zok hasznalata cim{ fejezet a szamitégép 6 egységeit és az eszkdzok mikodési elveit mutatjia
be. A tanuldk megismerhetik az operdciés rendszer funkciéit és a legfontosabb dllomdanymiveleteket, a hélézat haszndla-

tanak elényeit, az adatok biztonsagos taroldsanak a feltételeit.

I

Az Alkalmazéi ismeretek cim{ fejezetben az alkalmazéi készségek komplex fejlesztésére, nagyobb méretl dokumentu-
mok létrehozdsdhoz szikséges miveletek bemutatdsdra és gyakorlati kivitelezésére keril sor. A tanulék a munkavéllaldshoz
szikséges személyes dokumentumokat és korleveleket készitenek, megismerik és a gyakorlatban alkalmazzdk a multimédids
dokumentumok, interaktiv bemutaték készitéséhez szikséges eljarasokat.

Az adatkezeléssel foglalkozé részfejezet a tabldzatkezeld programok egyes funkcidinak megismerésére, statisztikai szami-
tasok végzésére, az adatok grafikus szemléltetésére, az adatok kezelésére alkalmas egyszer( adatbdzis tervezésére mutat

példdakat.

mamn ©

A Problémamegoldas informatikai eszkézékkel és médszerekkel cim{ fejezet a problémamegoldé gondol-
kodés fejlesztéséhez, kilonbdzé problémdk megolddsdhoz szikséges eszkdzok és médszerek komplex alkalmazdsdhoz
nyUijt segitséget. A tanuldk kilonbézd tantdrgyi problémdk megolddsdaval, projektek tervezésével és a kivitelezéshez szik-
séges informatikai eszkdzak kivdlasztdsaval foglalkoznak csoportmunkdban. A projektek megvalésitasa kézben a didkok
eleinte kész algoritmusokat elemeznek, majd készitenek, értelmezik a bemeneti és kimeneti adatok kdzétti dsszefiggéseket.
A tankényv bemutatia néhdny egyszer( folyamat modellezését, a tantérgyi szimuldciés programok és mérések haszndlo-

tanak lehetéségeit.

@
Az Infokommunikacié cimi fejezet az elekironikus informéciédramlds lehetéségeit mutatia be. A tanulék megismerik
a kulesszavas és tartalomalapt keresés elényeit, feltérképezik a szévegek, képek, fotéalbumok, hang- és videoanyagok,
weblapok publikdlasdra alkalmas médszereket. A médiainformatika témakarén belil a didkok a mindennapi tevékenységek
végzéséhez nélkiilozhetetlen elektronikus informaciéforrésokat t#érképeznek fel.
A tankdnyv az informdciés technoldégian alapulé kommunikdacids formék megismerésére, az elekironikus levelezéprogramok,
csevegSprogramok, k6zdsségi oldalak haszndlata kézben alkalmazhaté eljdrasok kiprébdlasara, az online kommunikdaciés

formék kézben betartandé szabdlyok megismerésére helyezi a hangsdlyt.

Az Informaciés tarsadalom cimi fejezetben az elekironikus szolgdltatésok alkalmazdsa, a szerzéi jogra és az infokommu-

nikdcids publikaldsra vonatkozé szabdlyok megismerése kap szerepet. Az informdcié és az informatika gazdasdgra, kérnyezet-
re, kultiréra, személyiségre, egészségre gyakorolt hatésainak felismerése, az élet-
kori sajdtossdgoknak megfelels elekironikus szolgdltatésok megismerése és kritikus
haszndlata segitséget nyijt abban, hogy a tanulék tudatosabban tdjékozédjanak

a digitdlis vilagban.

A Konyvtari informatika cim{ fejezet felhivja a figyelmet a kényvtarlatogatas
hasznossdgdra. A dédkok megismerhetik a kényviarak és kényvtéri dokumentumok
tipusait, a kdnyvtarak dltal nydjtott szolgdltatasokat, a forrésok kivdlasztésanak

és felhaszndldsanak a lehetéségeit és szabdlyait.






