TANULMÁNYOK ALATTI VIZSGAKÖVETEMÉNYEK
VIZUÁLIS KULTÚRA
1. ÉVFOLYAM 1. FÉLÉV
vizsga típusa: gyakorlati

1. TÉMAKÖR: VIZUÁLIS KIFEJEZŐ ESZKÖZÖK
· Élmények, elképzelt vagy hallott történet megjelenítése (rajzolás, festés, építés)
· Rövid szövegek (mese, vers) vagy zenei élmények (népdal, mondóka) különböző eszközökkel való megjelenítése

2. TÉMAKÖR: SÍKBELI ÉS TÉRBELI ALKOTÁSOK
· Illusztrációk készítése hallott történet, vagy élmény alapján
· Meseillusztráció készítése

3. TÉMAKÖR: VIZUÁLIS INFORMÁCIÓ
· Közvetlen környezetben található jelek, jelzések gyűjtése (útjelzés, közlekedési jelzések, piktogram, zenei kotta), ezek értelmezése és játékos felhasználása tanítói segédlettel

4. TÉMAKÖR: MÉDIAHASZNÁLAT
· A valóság és a képzelet megkülönböztetése különböző médiumok felhasználásával

5. TÉMAKÖR: ÁLLÓ-ÉS MOZGÓKÉP
·  Rajzsorozat készítése időbeli változások szemléltetésével (napirend, növény fejlődése)

6. TÉMAKÖR: TERMÉSZETES ÉS MESTERSÉGES KÖRNYEZET - VALÓS ÉS KITALÁLT
· Egyszerű természeti és mesterséges formák rajzolása
· Sor- és terülődísz alkotása ezek felhasználásával

7. TÉMAKÖR: TERMÉSZETES ÉS MESTERSÉGES KÖRNYEZET – KÖZVETLEN KÖRNYEZET
· Egyszerű eszközökkel és anyagokból elképzelt teret rendez, alakít, felépít



TANULMÁNYOK ALATTI VIZSGAKÖVETEMÉNYEK
VIZUÁLIS KULTÚRA
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1. TÉMAKÖR: VIZUÁLIS KIFEJEZŐ ESZKÖZÖK
· Síkbeli és térbeli illusztráció készítése különböző eszközökkel
· Elképzelt teret rendez, alakít, dramatizál

2. TÉMAKÖR: SÍKBELI ÉS TÉRBELI ALKOTÁSOK
· Meseillusztráció készítése
· Korábban átélt eseményeket, tapasztalatokat élményszerűen megjelenít (rajzol, fest)

3. TÉMAKÖR: VIZUÁLIS INFORMÁCIÓ
· A magyar népi díszítőművészet jelkészletének gyűjtése (tulipán, nap, madár, kígyó motívum)

4. TÉMAKÖR: MÉDIAHASZNÁLAT
· Különböző médiumok (könyv, film, internet) egyszerű példáinak elemzése tanári segítséggel

5. TÉMAKÖR: ÁLLÓ-ÉS MOZGÓKÉP
· Saját történet (képsorozat) alkotása különböző vizuális eszközökkel

6. TÉMAKÖR: TERMÉSZETES ÉS MESTERSÉGES KÖRNYEZET - VALÓS ÉS KITALÁLT
· Dramatikus játék céljára síkbáb készítése (meseszereplők)
· Díszlet tervezése anyagok újrahasznosításával

7. TÉMAKÖR: TERMÉSZETES ÉS MESTERSÉGES KÖRNYEZET – KÖZVETLEN KÖRNYEZET
· A közvetlen környezet épített/tervezett elemeinek vizuális megjelenítése (iskola, park, templom)
· A szűkebb lakóhely választott részletének megépítése egyszerű anyagokból


